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As últimas notícias do Mundo Digimon! 
Fofocas vindas da América, os últimos 
aparelhos do Japão e alguns produtos 
fantásticos que descobrimos. Está tudo à tua 
espera na página seis! 


O primeiro jogo Digimon a chegar às nossas 
consolas, Digimon World, é uma fantástica 
aventura para a PlayStation. Na página 34 
encontrarás um teste completo ao jogo — 
pensamos que é a melhor coisa de sempre! 


| 
Os nossos espiões falaram-nos sobre um 
outro jogo Digimon para a PlayStation e sobre 
uns óptimos títulos para PlayStation 2 que 
estão a dar que falar no Japão. Estás 
interessado? Vem ver... 


Podes divertir-te imenso a trocar ou a jogar 
com as cartas Digimon. O nosso perito sobre 
o jogo de cartas revela informação exclusiva 
sobre as cartas Digimon na página 40. 


Jogos, cartas, desenhos animados – e agora 
chegou a inevitável altura dos brinquedos! 
Há óptimas coisas Digimon para coleccionar 
à venda nas lojas. Salta para esta página 
para veres como elas são! 


Gostavas de ser um perito em Digimon? Tenta 
a tua sorte com as nossas páginas exclusivas 
de quebra-cabeças Digimon. Tens palavras 
cruzadas, sopa de letras, diferenças para 
descobrir e um puzzle emaranhado! 


Gostamos sempre de ter algum trabalho 
artístico e os fãs Digimon de todo o mundo 
têm estado ocupados a fazer desenhos 
para a nossa exposição de arte Digimon 

— vê por ti mesmo! 


Conheces os teus Digimon? Consegues 

distinguir os Digi-Destinados dos 

Monstros Digitais? Se não sabes, este 
é o sítio certo раға ti. Temos toda a informação 
sobre os oito miúdos Digimon, mostramos de 
que Digimon eles são amigos e a sua sequência 
de Digi-Evolução. E temos ainda o grande guia 
sobre os primeiros 108 Digimon e todas as suas 
Digi-estatísticas! Estas prestes а ser um perito 
em Digimon! 


DIGI-NOTÍCIAS 6 
DIGIMON – 05 DESENHOS ANIMADOS 18 
- DIGIMON WORLD - PLAYSTATION 34 


CARTAS DIGIMON 40 


DIGI-PUZZLES 


Provavelmente, já deves ter visto os 

desenhos animados Digimon na 

televisão - mas sabias que ha 
centenas de episódios? Damos uma espreitadela 
na primeira série com este guia de episódios. 
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Este filme está 

prestes a estrear 

nos EUA e jà fez 
sucesso no Japão. Em breve, 
porá a Europa Digi-louca, por 
isso, damos-lhe uma vista de 


olhos na página 30. 
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Há alguns produtos bem giros no Japão. Se 
houver um desenho animado em Anime giro, 
podes apostar que os japoneses farão todo o 
tipo de coisas estranhas e maravilhosas para 
os fãs gastar o seu dinheiro. Um passeio 
ihabra, o principal centro de videojogos 
quio, revela algumas dessas coisas. 
Vimos porta-chaves, canetas, borrachas e uma 
ara colocar tudo. Há alguns posters em 
„exposição е um relógio Digimon com um 


fazer 
por Al 
de To 


lata p; 


bracel 
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ete azul brilhante. Se quiseres pôr as 
mãos em cima de algumas destas coisas, 
experimenta ir a uma loja que as tenha. 


AS ULTIMAS NOTÍCIAS D 
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Dá uma vista de olhos por alguns dos 
melhores sites do mundo sobre Digimon. 
Há alguns bons sites de fãs por aí! 


O site oficial dos Digimon tem alguns 
jogos, panos de fundo para 
descarregar, links para o site do filme 
e até podes enviar postais Digimon 
para os teus amigos! 
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Este site tem mais de 4000 imagens 
de Digimon para veres. Tamb&m tem 
noticias actualizadas sobre o filme e 
imensa informagäo sobre os 
desenhos animados. 
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KHEN 
DIGIMON 
ATTACKE 


Hä algumas coisas bem estranhas neste 
site, tal como as letras da müsica 
Digimon e uma jukebox MIDI com 
melodias electrönicas que podes 
descarregar e tocar no teu computador. 


Se &s mesmo louco por 
Digimon, e deves ser 
se compraste esta 
revista, deves estar 
interessado em saber 
que podes redecorar 

o teu PC com alguns 
papéis de fundo 
Digimon. Estes panos 
de fundo exclusivos 
mostram Matt e as 
cristas dos Digimon 

em padrões vistosos. 
Se queres renovar о 
teu computador, vai até 
www.digimon.com! 
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LONGE DE CASA, NUM ESTRANHO MUNDO DIGITAL, 
OS DIGI-DESTINADOS PASSAM TEMPOS DIFICEIS. 
MAS ELES SÃO CORAJOSOS E TÊM OS SEUS NOVOS 
AMIGOS DIGIMON PARA OS AJUDAR. 


Nome completo: 
TAICHI KAMIYA 
Idade: 11 


completo: 
Ano escolar: 5º MIMI TAKICHAWA 1 
Escola: Escola de Одађа Idade: 10 | 
Casa: Одађа, Tóquio, Japão Ano escolar: 4º | 


Tai é o líder dos Digi-Destinados. 
Ele é atlético, aventureiro e é 
quase sempre o primeiro a 


Escola: Escola de Odaiba L 
Casa: 0daiba, Tóquio, Japão 
Mimi gosta muito dos ошон. 
miúdos Digimon, mas queixa | 
demasiado e, às vezes, é um 

bocado irritante. Isto deve e 
dever-se ao facto de ela semp! 

ter sido muito protegida e 
mimada pelos pais. 


entrar em acção. Ele leva o seu 
papel a sério e está sempre a 

verificar se os seus amigos estão 
bem e a manter a moral em cima. 


completo: 
TAKERU TAKIASHI 
Idade: 8 


Nome completo: 
YAMATO ISHIDA 
Idade: 11 

Ano escolar: 5º 
Escola: Escola de Odaiba 
Casa: Odaiba, Tóquio, Japão 
Bastante rebelde, Matt não gosta que 
ninguém lhe diga o que deve fazer, 
Ele é um dos Digi-Destinados mais 
fixes, mas tem um lado sensível que 
Se revela quando toma conta do seu 
irmão mais novo, Т.К. Matt é um 
lutador valente! 


hoi 
Digimon. Ele сі 
nào ser que seja extremamente 


eu 
necessário. Ele está aqui com o 5 
im; 
irmão mais velho, Matt, que 10 


conta dele. 


Nome completo: 

IZUMI KOUSHIRO 

Idade: 10 

Ano escolar: 42 
сага: o Езссіп de Odalba 
Para má iba, Tóquio, Japão 
computado Izzy é maluquinho dos 
génio. E muro” раға outros, 6 
Reh uito inteligente e 2) 
rodeia, pes Pelo mundo digital 
Porque el felizmente, isto é um d o 
perigos le acaba por não repa reo 

até ser tarde demais, rar nos 


Сава: Odaiba, Tóqui 
A irmã mais nova do líder dos 
DigiDestinados, Tal. Kari aparece 
mais à frente na série Digimon e é 
uma menina querida e inocente. 

| Ela não é do género de chorar 
quando algo corre mat e tem sempre 


o apoio do seu irmão. 


Nome completo: 
SORA TAKENOUCHI 
Idade: 11 
Ano escolar: 5º 
Escola: Escola de Odaiba 
Casa: Odaiba, Tóquio, Japão 
A eterna voz da razão, Sora é à típica 
maria-rapaz е adoraria poder dar 
largas ao seu lado mais selvagem. 
É ela que mantém toda à gente 
segura e assume à responsabilidade 
sobre os mais novos. Sora é uma 
rapariga madura e sensível. 


Nome completo: 

JOU KIDO 

Idade: 12 

Ano escolar: 6º 

с e de Odaiba 
= sed à iba, Tóquio, Japão 

tendência para 

Ser um bocado chato 
коше зе ргеосира сот 
uto е é muito pessimista 

las ele é um bom amigo i 
е trabalha bem enquantt 
membro da equipa. d 


AQUI ESTÁ TODA А INFORW 
MONSTRO DIGITAL – VER! 


јађ даде especial 
lli Digrevolucoes Koromon » Agumon 
= >Greymon > Metal Greymon 
> War Greymon 


Yokomon » Biyomon 
» Birdramon » Garudamon 


Cavar 


Tanemon » Palmon 
> Togemon > Lillymon 


QUAIS 
JA VISTE ATE AGORA NO MUNDO DIGIM 


Tokomon » Patamon 
» Angemon » Mang Angemon 


Tsunomon » Gabumon 
» Garurumon » Were Garurumon 
» Metal Garurumon 


Motimon » Tentomon 
> Kabuterimon > Mega Kabuterimon 


Tsunomon » Gabumon 
» Garurumon » Were Garurumon 
» Metal Garurumon 


° Motimon > Tentomon 
— > Kabuterimon > Mega Kabuterimon 


Bukamon > Gomamon 
> Ikkakumon > Zudomon 


voluções Koromon > Agumon 
> Greymon > Metal Greymon 
> War Greymon 


|- Digi-evolucoes Yoromon » Biyomon 
» Birdramon » Garudamon 


Tanemon » Palmon 
> Togemon > Lillymon 
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-Peixes em Marcha < T = 
Ataque de Garras ‘Segunda técnica Ataque Barulhento 
Nadar , Habilidade especial Voar 

Bukamon > Gomamon N Í Digi-evolucóes Tokomon » Patamon 
> Ikkakumon > Zudomon > Angemon > Mang Angemon 


Koromon > Agumon 
> Greymon > Metal Greymon 
> War Greymon 


—  -Hidroexplosáo g 
Ataque Barulhento ] é itaque Barulhento 
Nadar = 
- (и 6 Tsunomon > Gabumon 
> Garurumon > Were Garurumon 
> Metal Garurumon 


Vento Gelado ] é Ataque Barulhento 

Habilidade especial Nadar 1 Ñ ) - 

Digi-evolugóes Seadramon > Mega ; < 1 - 
Seadramon > Metal Seadramon e: 


Asas de Fogo NW ‘Segunda técnica Chama Ardente 

Voar Habilidade especial = 

Yokomon > Biyomon A igi-evoluções - 
> Birdramon > Garudamon 


Ataque Gatling 
Habilidade especial = 
Digrevoluções E 
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Habilidade especial 
Digrevoluções 


pray de Agulha 
Golpes Rápidos 


Tanemon > Palmon 
> Togemon > Lillymon 


Tamanho de dados (G) 
Técnica 

“Segunda técnica 
Habilidade especial 
Digi-evolucóes 


Ataques no Coracáo 
Abracar 


-Tamanho de dados (G) 
Técnica 
Segunda técnica 
Habilidade especial 

` Dig-evolucóes 


Ataque Aéreo 
Sopro Sagrado 
Voar 


nho de dados (С) 
спіса 

“Segunda técnica 

Habilidade especial 

Digrevoluções 


|-Nível-Digimon 
Grupo Digimon 
ipo Digimon 
Tamanho de dados (G) 
| Técnica 
-Segunda técnica 
| Habilidade especial 
Digi-evolucóes 


Técnica 

Segunda técnica 
Habilidade especial 
“Digrevoluções 


Soco Gelado Subzero 
Bola de Neve 


Bombardear 
Esmagar 


Segunda técnica 
bilidade especial 
|-Dig-evolucóes 


Garra Negra 
Encantamento 


“Tamanho de dados (G) 
Técnica Festejar 
Segunda técnica Esmagar 

-Habilidade especial Cavar 
Digl-evolugöes = 


“Nível Digimon 
“Grupo Digimon 

“Tipo Digimon 

Tamanho de dados (G) 

Técnica 

Segunda técnica Calor Máximo 
Habilidade especial Nadar 
-Digi-evolugóes Bukamon > Gomamon 
= > Ikkakumon > Zudomon 


Punho de Ferro 

“Segunda técnica Espada 
Habilidade especial - 
-Dighevoluções Sabre Leomon 


nho de dados (G) 
Tócnica Toque de Diabo 
Segunda técnica Asa de Diabo 

Voar 


Nivel Digimon 


| Técnica Nuvem de Gelo 
- Segunda técnica Boomerang de Osso 
| Habilidade especial - 
-DigFevolucóes - 
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í Raio Solar 
“Segunda tócnica Galope Rápido 
Habilidade especial = 
Digi-evolugóes = 


Tamanho de dados (G) 
Super Ataque Trovão 

Ataque Corporal 

Cavar 


Habilidade especial 
igrevoluções 


Habilidade especial 
igrovoluções 


Mão do Destino | Jacto Explosivo 

Vara de Anjo Onda Gigantesca 
| Habilidade especial Voar 2 Nadar 
igrevoluções Tokomon > Patamon ó - 
> Angemon > Mang Angemon 


Rede Negra, Esmagar 
Garra de Macaco 


Ataque Ensurdecedor 
Armadilha 
Cavar 

- < = -Digi-evolugóes 


= 5 

А Sila’ a с = Bomba 

gunda técnica Ç“ ( S é Cauda de Fada 
lidade especial Voar 
Digi-evolugöes ö - 


ро: 
-Татапһо de dados (G) 
о _ Técnica 
7 СО Segunda técnica Destruir Dados 
us -Habilidade especial - 


- Segunda técnica 
|- Habilidade especial 
-Digevolucóes 


igimon 
‘Tamanho de dados (G) 

Técnica 

| Segunda técnica Hiper Chama 

Habilidade especial E 

| Digkevolucóes - 


Garra Assustadora 


Myotismon » Venom 
Myotismon 


5 
Bolha Explosiva 


Pabumon > Motimon 
> Tentomon > Kabuterimon 
> Mega Kabuterimon 


10 

Bolha Ensurdecedora 

Ataque Barulhento 

Nadar 

Digrevoluções É 


Yokomon > Biyomon 
> Birdramon > Garudamon 


Mega Garra 

Voar 

Koromon > Agumon 

> Greymon > Metal Greymon 
> War Greymon 


Tamanho de dados (G) - = 
“Técnica Mega Garra 


||| Segunda técnica Pontapé Garuru 


Habilidade especial = 
| Digi-evolucoes Tsunomon » Gabumon 
= > Garurumon > Were Garurumon 

> Metal Garurumon 


Bomba de Adubo 
Jacto Fedorento 


Raio Alienígena 
Habilidade especial - 


Digrevoluções = 


` Pó Venenoso 
Voar 


Segunda técnica 
bilidade especial 


Nyaromon > Salomon 
> Gatomon > Angewoman 


Teia Venenosa 


= Braços Elásticos 
labilidade especial PP Nadar 
igi-evoluções "F; õ - 


Punho de Pedra 

Esmagar 

e Cavar 
Digi-evolucóes - 2 Tanemon > Palmon 
+ | > Togemon > Шутоп 


Nivel Digimon 

Grupo Digimon 

ipo Digimon 

Tamanho de dados (G) 

Técnica 
Segunda técnica 
Habilidade especial - 
Digrevoluções - 


Tipo Digimon 

Tamanho de dados (G) 25 
Técnica Trovão 
Segunda técnica Mega Explosão Gelada 
Habilidade especial Nadar 
Digi-evolugöes = 


Digimon 

“Tipo Digimon 

Tamanho de dados (G) = 

Técnica Dentes Afiados 

Segunda técnica Chifre Esmagador 
Nadar 


Chifre Esmagador 

-Segunda técnica Choque Eléctrico 
| Habilidade especial Voar 
- Digi-evolucóes Motimon » Tentomon 
» Kabuterimon » Mega Kabuterimon 


'amanho de dados (G) 
Infusão Venenosa 

Garra Assustadora 

Myotismon > Venom 

Myotismon 


gmon- 
Grupo Digimon 


Ataque Estrondoso 

Tsunomon > Gabumon 

> Garurumon > Were Garurumon 
> Metal Garurumon 


Técni = Socar Gatos 
-Segunda técnica - 
-Habilidade especial - 
Digi-evolugöes Nyaromon > Salomon 
> Gatomon > Angewoman 

> Magnadramon 
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Tamanho de dados (G) 

Técnica 

Segunda técnica Chifre e Dentes 
| Habilidade especial Nadar 

Digi-evoluções Bukamon > Gomamon 
> Ikkakumon > Zudomon 


Tamanho de dados (G) 
Técnica Encantamento 
- Segunda técnica Seta Celestial 
- Habilidade especial - 
 Digi-evolucóes Nyaromon » Salomon 
» Gatomon » Angewoman 


Foices Gémeas 

Segunda técnica Ataque Rápido 
bilidade especial - 
-Digi-evolugöes = 


rupo Digimon 

|- Tipo Digimon 

-Tamanho de dados (G) 

| Técnica Portào do Destino 

-Segunda técnica Vara de Anjo 

| Habilidade especial - 

 Digi-evolucóes Tokomon » Patamon 
» Angemon » Mangangemon 


Tamanho de dados (G) 
“Técnica Forca Extrema 
“Segunda técnica Mega Garra 
- Habilidade especial Voar 

Digi-ovolucóes Koromon » Agumon 

» Greymon » Metal Greymon 
> War Greymon 


-Tamanho de dados (G) - 
Técnica Sopro de Bolhas 
- Segunda técnica - 
“Habilidade especial - 
Digrevoluções Nyaromon > Salomon 
> Gatomon > Angewoman 

> Magnadramon 


“Técnica Som Destruidor 
‘Segunda técnica Trovão Myoruniru 
“Habilidade especial = 
-Digi-evolucóes - 


Segunda técnica Explosão de Gelo 
Habilidade especial Nadar 
-Digi-evolugöes Seadramon > Mega 
Seadramon > Metal Seadramon 


-Super Canhäo — Espada Trunfo 
Fogo de Dragão t < ë Coroa de Truques 


igimon - 
V ЫИ Grupo Digimon 
-Tipo Digimon 
8. PN Tamanho de dados (G) ` 
SÍ Técnica 
Segunda técnica Espadas Gémeas 
Habilidade especial Nadar 
=Digrevoluções - 


— Dar Bicadas 

Cana de Pesca Segunda técnica Pontapé Alto 

Habilidade especial Nadar A ||| Habilidade especial - 
Digi-evoluções - a Digi-evolugöes - 


uva de Pólen 
Corda de Estame 


gi-evolugöes = с = 


‘Segunda técnica Mudir 
Habilidade especial - 


companha as excitantes 
As 

de Tai, Joe e dos 
restantes miúdos na sua 
viagem pelo estranho e 
maravilhoso DigiWorld, sempre 
a tentar salvar o mundo 
enguanto procuram o caminho 
para casa. Agui está um guia 
completo sobre as primeiras 
aventuras dos miúdos, desde 
a sua chegada ao DigiWorld 
á descoberta dos oito 


Digi-Destinados. 


ТТІ |М ү 
EPISODIO Uni 

E ASSIM COMECA... 
Sete amigos – Joe, Tai, 
Mimi, Izzy, T.K., Matt e 
Sora — estão num campo 
de férias quando sáo 
magicamente transportados, 
através de Digi-aparelhos, 
para um outro nível de 
realidade, o DigiWorld. 

Eles ficam amigos de um 
estranho grupo de criaturas 
conhecidos como Digimon. 
Quando um Digimon insecto 
gigante ataca os miúdos, 
os seus novos companheiros 
revelam ser mais do que: 
criaturas engraçadas, 
Digi-evoluindo, tornando-se 
grandes monstros, 

e atacando o inimigo. 


EDIR m 
EPISODIO DOIS 
O NASCIMENTO DE 
GREYMON 
Escapando das garras do 
malvado Kuwagamon, os sete 
amigos caem de um 
penhasco. Segundos depois 
do desastre, a sua queda é 
amparada por alguns peixes 
que estão no rio abaixo, 
graças a Gomamon. 
Elesgacabam por ir parar а 


uma praia coberta 

por estranhas 

cabinas telefónicas 8% 
que emitem sons V 
distorcidos. 

De repente, Shellmon 
ataca 

o grupo. O novo amigo de 
Tai, Agumon, Digi-evolui 
para Greymon para enfrentar 
o monstro e os miúdos 
partem em busca do 
construtor das cabinas. 


EET om та 
EPISODIO TRES 
URUMON 

Os camaradas chegam 

ao cenário de uma terrível 
batalha entre dois 
Monochromon idênticos, que 
estão a lutar por território. 
Depois de fugirem, descobrem 
um autocarro antigo junto de 
um lago e passam aí a noite, 
crendo que o local é seguro. 
No entanto, sem saberem, 
passam a noite em cima de 
um Seadramon e são atirados 
ao lago. Seadramon só é 
derrotado quando o valente 
Gabumon Digi-evolui para 
Garurumon. Depois disso, 
os miúdos prosseguem. 


SOM 
ШІЛІГІ 


BIYOMON ARRANJA 

PODER DE FOGO 
Ao seguir as linhas telefónicas, 
o grupo chega à vila de 
Yokomon, que fica na encosta 
do vulcão guardado pelo feroz 
Meramon, (também conhecido 
como Yukidoromon), o Monte 
Miharashi. Descobre-se o que 
torna os Digimon malvados 
quando um Black Gear voador 
atinge Meramon e ele ataca 


a vila. Os Digimon tentam 
impedilo, mas as suas 
tentativas são fúteis. 
Віуотоп Digi-evolui para 
Birdramon, o pássaro de 
fogo, e expulsa o Black Gear, 
fazendo com que Meramon 
recupere os sentidos: 


P Pal y 
EPISODIO CHICO 
0 ELECTRO-SHOCKER 

DE KABUTERIMON 

Numa bizarra"fábrica de 
energia, os miúdos libertam 
o aprisionado Andromon e 
acabam por ser atacados. 
Gabumon e Agumon 
Digi-evoluem para Garurumon 
e Greymon, mas nem eles 
estáo á altura dos ataques de 
Andromon. É Tentomon, que 
Digi-evolui para Kabuterimon, 
que tem de retirar o Black 
Gear do ferimento da perna 
de Andromon. 

De volta ao seu estado 
normal, Andromon ajuda 
o grupo a sair da fábrica. 


TOGEMON EM TOY TOWN 


O HARPOON TORPEDO 
DE IKKAKUMON 


DIGI-BEBÉ BOOM 


UMA PISTA DO ima. ve atc bebé 
DIGI-PASSADO dos š esponsável, ate 


OS DIGIMON DANÇARINOS 


O MAL MOSTRA 
O SEU ROSTO 


" 
| 
(Ё 


(ex VDE 4 
EPISODIO ТЕШЕ 
A LENDA DOS 
DIGI-DESTINADO: 
Leomon e Ogremon atacam 
os isolados T.K. e Patamon, 
Leomon regressa ao normal 
porque os outros miúdos 
ligam os seus Digi-aparelhos. 
Leomon relata a lenda dos 
Digi-Destinados ao grupo, que 
está novamente junto, e 
os miúdos percebem 
que destruindo Devimon 
restaurarão a paz e 
poderão voltar para 
casa, Eles tentam 
atacar Devimon 
usando a 
sua força 
Digi-evoluída, 
mas 
Palamon 
acaba 
por se 
tornar um 
Digiegg. 


SUD) 
CATORZE 


Gennai aparece e diz aos 
miúdos para procurarem umas 
cristas e etiquetas que foram 
escondidas por Devimon e 
que permitiráo aos 
Digimon Digi-evoluir 
mais e derrotar os 
inimigos do 
continente de 
Server. À caminho 
OD de Server, o grupo 
é engolido pelo 
Whamon 
gigante. Depois 
de ser retirado 
um Black Gear 
do estômago 
dele, o Whamon 
mostra aos miúdos 


eles podem 
encontrar as 


etiquetas, mas Drimogemon 
é quem as guarda. Os heróis 
derrotam Drimogemon e 
levam as etiquetas. 


ih | Y E 

A REDE ESCURA 

DE ETEMON 

Gazimon e Pagumon 
aprisionaram o povo Koromon 
da vila Server. Assim que os 
miüdos os salvam e expulsam 
os seus carcereiros, Etemon e 
a sua rede escura destroem 
a vila. Etemon usa o seu 
Concert Crush para forçar o 
grupo a submeter-se e eles 
retiram-se para uma caverna, 
onde Tai encontra a Crista da 
Coragem. 


ел 
EPBODIO, 
DELISSEN 

A CHEGADA 

DE SKULLGREYMON 
O grupo descobre que os 
Digimon precisam de duas 
coisas para Digi-evoluir – um 
parceiro humano e muita 
energia. Tai alimenta Agumon 
para lhe dar energia, na 
esperança que ele Digi-evolua 
com a Crista da 

Coragem. 


A etiqueta de Joe leva o 
grupo para o Coliseu, mas 
um Greymon enviado por 
Etemon ataca-os. Agumon 
Digi-evolui, finalmente, para 
SkullGreymon e derrota 
Greymon, mas, como uma 
máquina de matar, vira-se 
contra o resto do grupo. 
Felizmente, fica sem energia 
e regride para Koromon. 
Outra Crista é encontrada. 
Esta foi por pouco! 


EPISODIO 
Ca SICH 

1) EZASSETE E 

A CRISTA DA SINCERIDADE 
No meio de um deserto, 
Gennai aparece e diz aos 
miúdos para tomarem 
conta dos seus Digimon, se 
quiserem que eles 
Digi-evoluam correctamente. 
Eles embarcam num barco 
de cruzeiro que aparece 
misteriosamente e que afinal 
é dirigido pelo capanga de 
Etemon, Cockatrimon. 

Ele transforma os Digimon 
dos rapazes em pedra.antes 
de se virar para as raparigas. 
Birdramon e Togemon salvam: 
o dia e todos fogem. 
Cockatrimon persegue-os. 

Um cacto gigante aparece 
e destrói o navio: 


EPISODIO 
ПЕШ) 


- PIXIMON COMETH 
Ainda no deserto, Kuwagomon 
ataca os miúdos e os seus 


Digimon. Agumon 
tem medo de 


Digi-evoluir para 
salvar o grupo 
depois da experiência 


que teve como SkullGreymon, 
mas felizmente um 
treinador conhecido por 


Piximon aparece. Ele salva-os 
e leva-os para casa para 

os ajudar a treinar os 
Digimon. Tyrannomon ataca, 
mas Greymon salva o dia 
graças ao treino de Piximon. 
Finalmente, Matt e Izzy 
encontram as suas Cristas. 


P J 

EPISODIO 
ШЕШ! 

O PRISIONEIRO 

DA PIRÂMIDE 
O grupo recebe um email a 
pedir ajuda e descobre que 
o DigiWorld é um grande 
programa de computador e 
que tudo o que contém é 
dados. Sabendo que os 
seus corpos estão seguros 
no mundo real, Tai sente-se 
invulnerável e eles 
descobrem Datamon, o robô 
que enviou o email. Etemon 
aprisiona-o, mas quando 
eles o salvam, ele rapta 
Sora e Biyomon e foge. 
Tai parte atrás dele, mas 
Izzy diz-lhe que se ele se 
magoar, isso será reflectido 
no seu corpo real. Sora 
está perdida! 


cision тт É 


O grupo parte para salvar 
Sora e encontrar a pirâmide 
de Datamon. Enquanto os 
outros criam uma diversão, 
Tai e Agumon encontram, 
Datamon, que está a tentar 
fazer-uma cópia de,Sora. 
Os miúdos fogem quando 


Etemon e os seus capangas 
chegam. Datamon tenta 
salvar-se empurrando Etemon 
para um poço, mas a 
pirâmide e tudo o resto são 
sugados juntamente com ele. 
Etemon escapa e ataca, mas 
Greymon salva o dia 
Digi-evoluindo para Metal 
Greymon. Mas, ele e Tai são 
sugados para dentro do poço. 


ЖЕШ 
ШІП É Um 
muis 1] 

LONGE DE CASA 
Através da fenda dimensional, 
Tai e Koromon voltam à 
Terra. Tai reencontra-se com 
Kari, a sua irmã mais nova, 
e ela sabe tudo sobre o 
DigiWorld, como os Digimon 
malvados estão a causar 
problemas no mundo. 
Koromon Digi-evolui para 
Авитоп para derrotar 
Ogremon antes de regressar 
para ajudar todos os que 
estão no DigiWorld. Tai vai 
ter saudades da irmã, mas 
também volta para o 
DigiWorld. 


EPI SÓDIO 
INTE E DOIS 


ESQUECE! 
Tai e Agumon encontram 
Tokomon, que lhes diz que os 
outros miúdos se separaram 
para os procurar. Ele e T.K. 
encontram-se com 
Demidevimon e Tai tenta reunir 
T.K. e Токотоп. Demidevimon 
sente que a sua influência 
sobre Т.К. está а falhar е 
tenta que os outros comam 
alguns: cogumelos de 
esquecimento, mas a voz 
de Sora avisa-os. Tokomon 
acaba рог 

Digievoluir para Patamon е 


d 
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Joe tenta comprar o jantar de 
Vegiemon quando Matt e 
Gabumon aparecem, mas ele 
descobre que não pode pagar 
a sua divida. Demidevimon 
ordenou a Vegiemon que 
escravizasse Joe, mas ninguém 
sabe disto até que T.K. e 

Tai chegam para enfrentar 

o Digimon malvado. Joe 
sacrifica-se para salvar Т.К. 

е Gabumon Digi-evolui para 
Were Garurumon, pondo fim 
ao esquema dos Digimon 
malvados. Os miúdos 
reunem-se com o grupo. 


Enquanto procuram Gennai, Izzy 
e Tentomon caem num poço 
sem fundo. Para escaparem, 
Izzy tem de dar os seus bens 
a Vademon, incluindo a sua 
Crista e a Etiqueta, que 
acabam nas mãos de 
Demidevimon. Tentomon 
transforma-se em Motion 

para ajudar Izzy a recuperar 
os seus bens antes de 
Digi-evoluir para trás e depois 
para Mega Kabuterimon e, 
assim, derrotar Vademon em 
combate. Os amigos sáo 
lançados para fora do poço. 


| PRINCESA KARAOKE | 
O grupo descobre que Mimi 
está a viver numa fortaleza e 
a ser tratada como uma 
princesa. As músicas por ela 
cantadas são supostamente 
para despertar o mestre 
Gekomon, Shogun Gekomon, 
mas Mimi está apenas 

а enganélos. 

Tai e Joe chamam-he 

menina mimada e ela 
coloca-os пита masmorra. 
Mimi tem um pesadelo que 
mostra no que se tomou e 
pede perdáo antes de acordar 
Shogun Gekomon. Ele revela 
ser um monstro grande e 
malvado e Metal Greymon tem 
de o pôr a dormir outra vez. 


STD, ро A02 PE SORA | que Sora foi encontrada, 
o grupo está reunido. 
Demidevimon diz a Sora que a 
sua Crista do Amor não 
brilhará enquanto ela não tiver 
essa experiência. Demidevimon 
e Myotismon atacam. Sora 
percebe que o amor da sua 
mãe é o suficiente para fazer 
a Crista brilhar e fazer 
Birdramon Digi-evoluir para 
Gerudamon. Ele derrota 
Myotismon e a sua voz de 
desgraça! 


| O PORTÃO PARA CASA | 
O grupo descobre por Gennai 
que há um oitavo miúdo 
Digi-Destinado que está no 
Japão. Myotismon, que 
descobriu um portão para a 
Terra, faz planos para raptar 

a criança e Demidevimon reúne 
o seu exército para atacar. 

As crianças procuram o castelo 
de Myotismon em busca do 
portão enquanto os seus 
Digimon Digi-evoluem рага 
assustar as tropas malvadas. 
O feroz Devidramon ataca, 

mas Metal Greymon derrota-o. 
Gatomon fecha o portão, 
fazendo com que os miúdos 
fiquem presos no DigiWorld. 


Com Myotismon livre no mundo 
real, em busca da oitava 
criança, os miúdos! 
com um sábio que 


castelo, onde está a decorrer 
uma batalha com Do! mor 
o guardiáo-aranha е | 
los para! 


Izzy de: código 

2 "mo 
das cartas no ültimo 
minuto е o grupo 
salta para a 
realidade. 
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Er volta ao campo de férias, 
onde tudo comecou, os 
miüdos tém de impedir que 
Myotismon encontre a oitava 
criança. Eles regressam ao 
Terraço de Highton View e 
são atacados pelo exército 
Digimon malvado. Eles 
descobrem que aquilo que 
pensavam ter sido um 
bombardeamento, há quatro 
anos atrás, foi, na realidade, 
a primeira aparição Digimon, 
por isso, a oitava criança 
também devia estar aqui. 

A busca continua. 


Com os Digimon a fingirem 
que são bonecos, os 
miúdos entram no metro. 
Adormecem, perdem a 
paragem e acabam por 
ficar perdidos na cidade 
até que Dwayne, o primo 
de Sora, os vai buscar. 
Izzy é, acidentalmente, 
empurrado de uma ponte 
abaixo, durante uma 
discussão com Dwayne e 
tem de ser salvo pelo 
Digi-evoluído Tentomon. 

O Digimon lida rapidamente 
com uma aparição de 
Demidevimon e das suas 
tropas. 


desaparece com | 
Digi- -aparelho, а 


tentam 
' Digi-aparelho 


indica que a oitava criança 


está por perto. Tentomon 
Digi-evolui para 
Kabuterimon e derrota 
Raremon e a 

busca continua. 
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EA a cidade virada do 
avesso com os estranhos 
relatórios e padrões 
meteorológicos, a busca pela 
oitava criança tem de continuar 
antes que Myotismon faça 
mais alguma coisa. Gatomon, 
um capanga malvado, encontra 
Kari no parque e pensa que 
ela é a Digi-Destinada 
desaparecida. Mimi e Sora 
encontram o monstruoso Skull 
Meramon. Agumon tem de 
Digi-evoluir para Metal Greymon 
antes de derrotar o monstro. 


| NA CIDADE г у E] 
Depois de uma luta по 
comboio, Patamon desaparece 
e Pumpkinmon e Gotsumon 
atacam Matt, T.K. e Gabumon. 
Mas não têm coragem para 
acabar com eles e Myotismon 
age. São enviados para o 
DigiWorld e T.K. fica tão 
aborrecido que Patamon 
Digi-evolui para Angemon! 

Isto afugenta Myotismon e a 
busca prossegue. 


Com Gatomon a vigiar Kari, 
tentando decidir se ela é 

ou não a criança, Wizardmon 
encontra о Digi-aparelho 
desaparecido. Ele engana 
Demidevimon, fazendo-o 
pensar que está à procura 
de pistas, para evitar que o 
Digi-aparelho caia nas mãos 
de Myotismon. O Digi-aparelho 
recorda a Gatomon que Kari 
é a sua verdadeira parceira 
Digimon. Mas, quando ela 

se aproxima de Kari, Agumon __ 
ataca-a. Quando ela protege 
a menina, descobre-se a 
verdade: Kari É o elemento 
final! Tudo está bem, 

mas Myotismon não 

está convencido... 

COM O GRUPO COMPLETO, A SUA 
DEMANDA PARA REGRESSAR AO 
DIGIWORLD CONTINUA. O HORRÍVEL 
MYOTISMON TEM DE SER 
MAS PARA ONDE FOI GATOMON...? 
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AFASTA-TE PIKACHU E LEVA OS TEUS AMIGOS POKÉMON 


PORQUE OS DIGIMON CHEGARAM À EUROPA E ESTÃO 
PRESTES A INVADIR O GRANDE ECRÃ! MANDÁMOS UM DOS 
NOSSOS COLABORADORES AO CINEMA, EQUIPADO COM UM 
GRANDE BALDE DE PIPOCAS E UM DIGI-APARELHO... 


Não satisfeitos com o 
grande sucesso da série 

de TV e de uma tonelada 
de produtos, os Digimon 
seguiram o caminho dos 
Pokémon e invadiram 
Hollywood! É claro que, se 
fosses japonês, já saberias 
disto porque o primeiro filme 
Digimon já lá saiu há 
imenso tempo e os fãs 
japoneses dos Digimon já 
estão à espera do segundo 
filme, que vai estrear nos 
ecras da Terra do Sol 
Nascente dentro em breve. 
Os fas americanos e 
europeus de Digimon vão ter 
de esperar um pouco pelo 
segundo filme, mas a boa 


notícia é que o trabalho 
de tradução do primeiro já 
foi terminado e Digimon: 

O Filme está prestes a 
rebentar nos cinemas perto 
de ti. А data exacta ainda 
está não está definida (na 
América, о filme estreou 
em Outubro). 

Felizmente, desta vez, 

não ficaremos muito atrás 
dos fas do outro lado do 
oceano pois o filme chegou 
a alguns países europeus 
em Novembro e não deve 
demorar muito mais a 
aparecer em Portugal! 
Provavelmente, não ficarás 
surpreendido por saber que 
o enredo do filme (com um 
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título bastante original, 
deves concordar) náo difere 
muito do da série – mas, 
como se costuma dizer, em 
equipa vencedora náo se 
mexe! O que é diferente no 
filme é que vai apresentar 
ao público náo um, nem 
dois, nem mesmo trés... 
mas sim quatro novos heróis 
Digi-Destinados, cada um 
deles com o seu próprio, e 
nunca antes visto, Digimon. 
Embora aqueles que náo 
conhecem a série possam 
não achar isto muito 
excitante, acreditem que, se 
fossem seguidores fiéis dos 
acontecimentos que ocorrem 
no DigiWorld (como todos 


nós aqui na redacção), a 
apresentação de um total de 
oito novas personagens é 
algo bastante especial! 

Até agora, por aquilo que 
vimos do filme, achamos 
que ele está óptimo e que 
vai arrumar com os 
Pokémon. Enquanto esperas 
que o filme chegue, vê o 
nosso guia sobre as 
personagens, as novas e as 
antigas, que poderás 
conhecer, quando ele, 
finalmente, chegar. 


TAI 

Um-líder nato, Tai é como uma mola 
enrolada, sempre pronta a saltar e entrar em 
acção. Ele tem uma personalidade agressiva 
que, por vezes, o coloca em situações 
complicadas, mas está a aprender a 
controlar-se. 


O DIGIMON DE TAI É: AGUMON 
Esta criatura lagarto é muito sossegada e 
despretensiosa, o que é bom porque; quando 
usa o seu Pepper Breath, о fogo-começa-em 
toda-a-parte! Tai está, gradualmente; а 
ganhar-a confianca de Agumon.. 


KARI 

Vés-algumas semelhanças de família? 
Kari-é-a irmã mais nova do ilustre 
Tai.-Embora ainda seja nova 

(comparada com os outros 

heróis- Digimon), ela é incrivelmente sábia 
e muito piedosa. 


O-DIGIMON-DE- KARI E:-GATOMON 
Este Digimon tem um ar incrivelmente 
querido — o que dá aos inimigos uma ideia 
falsa de seguranca. As suas garras е 
cauda extralonga fazem com que seja uma 
adversária formidável. 


T.K. 

T.K.-é-um dos mais jovens Digi-Destinados 
e-tem tendência para se assustar 
facilmente, embora tente sempre esconder 
o-seu-medo dos outros. Ele quer 
impressionar-o-seu-irmão-Matt-e 
esforca-se-sempre-muito. 


O-DIGIMON DE Т.К. E: PATAMON 
OK, ele parece um hamster supergiro com 
orelhas-de morcego, mas isso nào quer 
dizer-que Patamon nào saiba lutar! 
Este-Digimon é extremamente obediente 
e-protege muito T.K. 


IZZY 

Um-génio com computadores, Izzy é 
incrivelmente esperto e tem sempre um. 
ponto-de-vista-sobre as coisas. 
Infelizmente, como passa muito-tempo-a 
pensar, nem sempre detecta os perigos: 
que se aproximam. 


O-DIGIMON DE IZZY E: TENTOMON 
Muito-forte, Tentomon é bastante gentil, 
apesar das suas impressionantes 
capacidades de combate. O seu trabalho é 
tomar-conta de Izzy е a única coisa que о 
ameaça são os Digimon Campeões. 


2 J DIGIMON 


5 Oque esperas encontrar no filme Digimon? Bem; terás quatro dos antigos Digi-Destinados com os seus Digimon e quatro-novos-recrutas, 
сада um deles com a sua criatura nunca antes vista. Aqui fica a lista-dos-Dons da fita e dos seus monstros digitais... 


OLEI 
O elemento mais velho do grupo, 
Yolei é hiperactiva e um pouco egoísta. 
É uma louca por tecnologia, 
interessada por tudo o que seja 
vagamente tecnológico e é 
escrupulosamente honesta. 


O DIGIMON DE YOLEI E: HAWKMON 
Este Digimon pássaro-é-um-pouco: 
pretensioso, tal como-a-sua 

i-Destinada, mas-ao-contrário-dela, 
não é egoísta. Hawkmon- tem Imenso 
estilo em combate. 


WALLACE 

Um pouco solitário, Wallace é um bocado 
viciado em computadores e tem uma 
tendéncia perturbante para manipular os. 
outros para conseguir aquilo que quer. 
Está lentamente a aprender o valor do 
trabalho de equipa. 


O DIGIMON DE WALLACE É: 
TERRIERMON 


Este Digimon cresceu com Wallace 

e a sua aparéncia esconde uma 
faceta um pouco egoísta, No entanto, 
é muito querido, 


DAVIS 

Davis está sempre a tentar imitar Tai. 
Nunca tira os óculos que o seu herói lhe 
deu e tem um fraquinho secreto por Kari; 
Davis pode perder a calma, mas é sempre. 
fiável. 


O DIGIMON DE-DAVIS-E:-VEEMON 
Este Digimon de aspecto agressivo é 
muito independente-e- tem tendéncia para 
entrar em accáo-sem- pensar muito nisso. 
Tem um forte sentido de dever е é muito 
amigo de Davis. 


CODY 

O mais recente e mais novo dos 
Digi-Destinados, Cody. é também-o mais. 
prático dos elementos-do-grupo-e-o-mais: 
equilibrado. A sua-prudência-ajuda-a 
manter os outros-miúdos-fora-de-sarilhos. 


O DIGIMON DE-CODY É: 
ARMADILLOMON 


Este feroz Digimon pode ingerir quase 
tudo o que lhe aparecer à frente. É boa 
companhia quando está de bom humor, 
mas não é o tipo de Digimon que 
queiras ver zangado! 
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COM O PRIMEIRO NÚMERO 
RECEBES UM PACOTE DE 
CARTAS POKEMON 


e tempos a tempos, aparece uma nova moda 
De põe os miúdos tão loucos que o simples 


mencionar do seu nome os faz entrar em 
histeria. Lembras-te do fenómeno que foi as 
Tartarugas Ninja? Os Power Rangers? Transformers? 
E por aí adiante. 


Há alguns anos atrás, a Bandai deu origem 


à sua 
nova criação, os Tamagotchi. Isto permitia fazer 
chocar uma criatura e tomar сі 


a dela até ela 
crescer e se transformar num bicho gra Isto 


era muito divertido, mas os miúdos também 
gostam de ser destrutivos. Imagina se pudesses 
educar o teu monstro e depois bater nos dos 
teus amigos... nasceram os Digimon! 


ALGUMAS MODAS DO PASSADO... 


Quem era capaz de resistir aqueles cachorrinhos? 
Também gostámos dos Beanie Babies e, 
principalmente, dos Furby! 


O JOGADOR MAIS CUIDADOSO 
DURANTE ALG! 


^ 
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“DIGIMON BONS E MAUS! 


Se já brincaste com um Digi-aparelho, deves saber 
que podes recompensar o teu Digimon com uma 
festa na cabeça ou castigá-lo com uma palmada. Em 
Digimon World, faz-se o mesmo. Vais ao ecrà de 
menu e escolhes "Praise or Scold". Entao, o jogo 
mostra-te a fazer uma festa ou a bater no teu 
Digimon. É muito engracado porque ele ronrona ou 
guincha conforme o que fazes. Também saberás 
quando é que ele precisa de mimos porque aparece 
um balão de pensamentos em cima da cabeça dele. 


FICARÁ NA ÁREA DE TREINO 
M TEMPO... 


NADA COMO A NOSSA CASA? 


Quando começas o jogo, és colocado na casa de 
Jijimon com o teu Digimon recém-baptizado. 

La descobrirás que foste sugado para o universo 
Digimon e, depois de muita conversa mole, ficas 

a saber que foste escolhido para esta luta do bem 
contra o mal por seres um bom jogador de Digimon 
na vida real. As criaturas Digimon podem ajudar-te 
e tens de regressar à sala para obter conselhos de 
Mr. Beardy Weirdy. Que homem estranho! 


JOGA BEM AS TUAS CARTAS! 


Se gostas de jogar com os teus baralhos de 


cartas Digimon, selecciona a função cartas 

do menu de jogo, que te permite verificar as 
habilidades e capacidades do teu Digimon. 

À medida que o jogo progride, podes alterar as 
habilidades, dependendo das batalhas em que 
tiveres de lutar. Os números e capacidades 
dos Digimon podem mudar, por isso não penses 
que o facto de te lembrares de quantos pontos 
de defesa tem Floramon vai ser útil aqui! 
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ModokiBetamon 
Heave-ho,heave-ho. 
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NÃO É UM CLONE! 


Quando confrontado com Digimon depois de jogar 
Pokémon, é fácil pensar que se trata de um clone. 
Mas, não é! Digimon World é um muito mais do que 
um videojogo tradicional na linha de RPG, estilo 
Final Fantasy. O visual 3D é impressionante e 
acessível a todos os jogadores, pois o jogo está 
aberto tanto aos fãs como aos novatos. A melhor 
forma de o descrever é como um RPG de acção com 
elementos Pokémon, mas é uma demanda muito 
mais profunda do que a da Nintendo e até pode 
despertar a atenção dos jogadores mais velhos. 
Esqueçam os Tamagotchi da Bandai e quaisquer 
outras mascotes virtuais, porque Digimon é que é! 


- - 
PONTUACAO 


Com uma enorme área de jogo 
e imensos monstros, este título 
deverá manter os jogadores 
entretidos durante algum 
tempo. Entrem no mundo 
Digimon. 


àu,did uou knou there's GRÁFICOS! 

= som! 
JOGABILIDADE! 
DURABILIDADE! 


TOTAL! 
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Com o fenômeno Digimon a Digi-evoluir constantemente, 
não é surpreendente descobrir que ja ha dois jogos 
planeados para a consola mais evoluída de sempre 

- a PlayStation 2 - e ainda um jogo novo para a 
PlayStation. Queres saber mais? Então lê! 


PlayStation 2 

O primeiro jogo Digimon a ser 
confirmado para a PlayStation 2 é uma 
versão digital do jogo de cartas. Isto 
pode parecer um pouco aborrecido e 
sem cabimento, mas com a promessa 
de uma excelente animação em cima 
das batalhas, este pode vir a ser um 
título espectacular. Imagina os Digimon 
das tuas cartas a ganharem vida 
quando entram em combate e toda a 
confusão que se segue. Parece giro, 
não? Mantém essa ideia na tua cabeça 
porque é exactamente assim que vai 
ser. Muito giro. 
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DIGIMON WORLD 2 


PlayStation 

Ultrapassado o sucesso do primeiro 
título, a Bandai prepara-se para trazer o 
novo e melhorado Digimon World 2 para 
as consolas PlayStation europeias, 
algures no próximo ano. O jogo, a 
sequela de Digimon World, contará com 
diversas melhorias em relação ao 
original, incluindo a oportunidade de 
criares os teus Digimon e de os 
treinares e trocares com os teus 
amigos. Muito fixe, não? Com mais de 
200 Digimon, uma nova máquina de 
recruta chamada Digibitoru e um novo 
sistema de combate que permitirá 
espectaculares batalhas 3 a 3, aqui 
está algo que te vai manter entretido. 
Parece que vai ser mais um ponto a 
favor da Bandai e dos Digimon. 
Continuem o bom trabalho! 


PlayStation 2 

Ainda mais perturbante é o chamado 
Digimon Grand Prix. : egundo aquilo que 
conseguimos descobrir sobre o jogo e a 
julgar por estas imagens, parece que o 
jogo vai seguir o mesmo molde dos 
clássicos Super Mario Kart e Diddy 
Kong Racing. Podes contar com a 
presença de todos os teus Digimon 
preferidos a correr em pistas loucas e 
em todo o tipo de veículos, que não 
pararão por nada e farão de tudo para 
passar a linha da meta em primeiro 
lugar. Como sempre, estarão disponíveis 
todas aquelas armas e power-ups 
habituais e algumas habilidades 
especiais para tornar a competição 
ainda mais quente — tudo aquilo que 
os fas de Digimon esperam! 
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Há trës tipos diferentes de cartas Digimon, cada um 

E marcado com a sua cor e símbolo no canto superior 
esquerdo. Os trés tipos são Amarelo %, Vermelho @ e 
Verde Ше cada um comporta-se de forma diferente face 
às outras cores Digimon. O Vermelho é poderoso contra o 
Amarelo, o Verde é poderoso contra o Vermelho e o Amarelo 
é poderoso contra o Verde. As cartas Digimon tornam-se 
mais poderosas quando Digi-evoluem para criaturas 
diferentes e há quatro níveis diferentes. O nível Digimon 
Novato é jogado primeiro e, depois, podes Digi-evoluir até 
ao nível Campeão. Só os verdadeiros profissionais 
Digi-evoluirão até ao nível Melhor e, para os grandes 
Jogadores; há o nível Mega. 


Há três tipos de cartas Power Option: Digivolve, Power Blast e Force FX. 

E Estas cartas são usadas nas fases de Digi-evolução e Batalha do jogo e 

| E podem virar o combate a teu favor. As cartas Digivolve são usadas para 

fazer evoluir o teu Digimon que está a ser utilizado em combate, mas deves 
ter bastante cuidado com os efeitos descritos na carta Digivolve. As cartas 

E Power Blast podem mudar o combate a teu favor, mas cada uma tem os 
seus efeitos. Lê o Efeito para descobrires como podes usar as cartas Power. | 
As cartas Force FX podem ser usadas para mudar a cor do teu Digimon. 

7 Tenta escolher a cor que fizer mais danos no teu adversário. 


DIGI-EVOLUIR 


carta que Digi-evolua o teu 
Digimon e coloca-a, virada 
para baixo, na zona de 
Digi-evolução. Esta carta 
mostra o nome do teu 
Digimon na caixa de cima 
e os requisitos que tens 
de atingir. Se nào tiveres 
um deles, terás de passar 
e o jogo prosseguirá para a 
fase de combate seguinte. 


NOTA 

Durante o período de 
Digi-evolução também 
podes jogar as cartas 
Power Option Ultra 
Digivolve e Digivolve to 
Champion. Tens de ter os 
requisitos que estão em 
cada carta. 


A área de jogo é divi 
onde colocar todas as tuas cartas. 


Zona de Duelo 
Coloca um Digimon de nível Novato aqui para 
começar о jogo. 


Online 
Depois de baralhares as tuas cartas, tens de as colocar, 
viradas para baixo, nesta área. 


Offline 
As cartas que já foram usadas são colocadas aqui para 
não haverem mais cartas Online. 


Zona de Digi-evolugäo 
Os Digimon, que podem melhorar o teu Digimon que está 
em combate, são colocados nesta área. 


Porta de Poder 
As cartas de Power Option são jogadas nesta área para 
ajudar o Digimon que está na Zona de Duelo. 


Quando cada jogador tiver o seu baralho 
de 30 cartas (lembra-te de incluir cartas 
Power Option entre as cartas Digimon), 
cada um escolhe um Digimon de nível 
Novato do baralho para colocar, virado 
para baixo, na Zona de Duelo. Uma moeda 
é atirada ao ar para decidir quem joga 
primeiro e as cartas que restam são 
baralhadas. Cada jogador fica com uma 
mão de dez cartas e coloca as cartas que 
não forem utilizadas, viradas para baixo, 
na zona Online. Depois, vira-se a carta do 
Digimon que está na Zona de Duelo e 
começa-se a jogar. 


Rookie Digimon 
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vor. Olha para 
а a ser usado е tenta ultrapassar 


dversário. Podes continuar à 


p Ooti de cada vez, até 
ion, uma 
- colocar cartas Power ene ssar. Nessa altura, olha 


iogadores ter de pas г 
= 3 abe non que estão em combate e У na 
josé ue tem a pontuação mais elevada pana 

== = inferior esquerdo). O jogador que a 
Edu == tem де pontuar de acordo com O E a 
É 799 do ádversário е 05 pontos são M ros 

rte debaixo do Digimon vencedor. heta 
e js pontos à tua carta de pontuação ei 


próxima fase de combate. 


gi 
ontuação do te 


encedor pode-mantero-seu-Digimon-na Zona de 
; mas о vencido-tem-de-se-desfazer de todos 
igimon, excepto о seu Novato. Todas as cartas 
le Power Option têm de ser retiradas да zona Offline. 
ada um dos jogadores pode desfazer-se de cartas 
desejadas e completar a sua mão de dez cartas com 
artas retiradas do monte Online. Quando não houver 
mais cartas no monte Online, apanha todas as cartas 
-que estiverem no teu lado do tabuleiro, excepto o teu 
- Digimon Novato, e baralha-as. Confirma que tens dez 
“cartas na mão quando comecares a jogar. 


NOTA 
Quando as cartas Online acabarem e tiveres de 
baralhar, também podes mudar o teu Digimon Novato. 
Coloca o novo Novato em cima do teu outro Digimon, 
virado para baixo, e мга-о quando o jogo começar. 


CONHE AC 


ntuação. O primeiro jo; 
atingir 1000 pontos é === 
пседог, рог 1550, verifica 

| aS tuas cartas е assegura-te 
de que colocas a 
Pontuação correcta, 
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gm Ea todas as cartas, 
ntuação que são necessários para 
"jogar. На 62 cartas no interior, três 
brilhantes e pilhas de cartas Power 
Option, basicamente tudo о que precisas 
para começar o jogo. Para um jogo 
--melhorados podes comprar pacotes de 
-cartas Booster, que trazem oito cartas 
aedes i 7 “cada. Começa a coleccionar para teres 


um baralho fantástico para lutares com 
os teus amigos. 
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SONECOS 

ay pe 1 
COIECCIONÁVEIS 
Se procuras bonecos de 
colecção Digimon que 
não só sejam giros, mas 
também se revelem úteis 
no futuro, experimenta 
estes giros conjuntos 

de bonecos. Há sete 
conjuntos no total, 


ге 
саса um com seis 
as tuas personag 

= ens 
Digimon favoritas. Cada 


boneco tem cerca de 
quatro cm de altura 
por isso, embora i 
nao encham a tua 
Prateleira, dão-lhe 
um ar fixe, 


Do is 2 wui ka Qusa RAN 

BONECOS TRANSEORMUNGR 

Se queres a mais recente novidade em brinquedos Digimon, 

estes Digimon Transformáveis são o que procuras. 

Os bonecos têm imensas coisas para brincar, puxar, 

empurrar e torcer. E, 0 melhor de tudo, é que eles 

Digi-evoluem de um Digimon para o outro. Por isso, 
desmonta-o e volta a montar. 


se comprares Agumon, 
Descobrirás que ele se transforma em Greymon! Fixe! 


ra un umi /2159 enorme de produtos Digimon ; 
€— 7 as carias! Yai a uma loja de brint: 
Плот, Aqui estão alguns dos melhores brün: 


| READESIS 
DICHAPAREUMO 
A mais recente novidade em 
brinquedos digitais é este 
Digi-aparelho! No ecrã, está о 
teu Digimon, o qual precisas 
de cuidar. Tens de ter о 
Digi-aparelho sempre contigo. 
Quando andas, ele detecta os 
teus movimentos e converte-os | 
em energia para o Digimon. 
Também tens de o alimentar, 
treinar e limpar as porcarias 
que ele faz (não te 
preocupes — basta tocar num 
botão). Quando tiveres o teu Digimon 
totalmente treinado, podes ligar o teu 
Dig-aparelho ao de um amigo e fazer 
combates com o dele. 


BONECOS 


Os teus Digimon 
preferidos foram 
recheados com 
bolinhas para 
poderes brincar com 
eles, Eles podem 
estar muito longe 
do avanço 
tecnológico dos 
Digi-aparelhos e 
da mecánica 
avancada dos 
Тана. ЕН 
Mas não há dúvida 
que estas figuras 
Digimon são muito 
giras! Vais adorar 
têlas no teu quarto. 


Іт que podes brincar. Por isso, não te limites a 
dos e prepare-te para uma grande experiência 
12195 Digimon que [podes comprar! 
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| FIQURAS DE 

ЛІ! 

| ACCHO DIGIMON 

| Se tudo o que queres é brincar com 

| brinquedos Digimon, estes bonecos 

| são aquilo que procuras. Cada figura 
tem 6,5 cm de altura e é uma 

| recriação perfeita de um Monstro 
Digital. Todos os Digimon foram 

| encolhidos e transformados em 
Figuras de Acção para os poderes 
coleccionar! 


coleccionar e todas 
elas falam pelos 
cotovelos quando | 
lhes carregas no 


FIGURAS DIGIMON (6) 


Estes bonecos пао se limitam 

a estar sentados e calados 

— eles falam e dizem as suas Ds 
frases clássicas de 
Digimon. Há trés 
personagens Digimon 


~s 


MITRAL рл 
OUTROS PRODUTOS 
: » Ес 
ШШ ON 
bie nào acaba nos bonecos e figuras 
ous Sha e outros produtos 
í à espera que 
encontres. Os Yo-Yos ei 
das coisas mais fi Vi quae Анн 
i ixes que en 
lee andar de skate o ar E 
5 nestas minipranchas 
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Digimon DX, que têm rodas e ког 


1 - Um lutador 
Jurássico (Digimon 

n? 51) 

4 - O que se coloca 
num braço partido 

6 – Um Digimon é um 
monstro... 

8 – Faz miauuu... e 
pode ser siamesa 

10 – Contrário de não 
12 – Usas nos pés 
15-0 primeiro nome 
de Izzy 


16 – O que faz a ovelha 


19 – Diminuitivo do 
Yamato 
20 – Transpira 


22 - Nacionalidade dos 


Digimon 
25 – O rato... a rolha 


26 - A irmã mais nova 


do Tai 
28 -E muito frio e em 
cubos 


29 - O mecanismo para 


treinar Digimon 

31 - Os galos têm e 
alguns Digimon 
também 


2 – Norma ou lei 
3 – Está no leite 


5 – Flecha 
6 - Digimon nº 32 
7 – Macaco 


9 – Digimon nº 56 


11 – Pau de gesso 17 - O líder dos Digi- que consegue acalmar 


para escrever no destinados os amigos 

quadro 18 - Nome da empresa 24 - Digimon nº 67 

13 – Um dos novos japonesa que criou 27 – Instrumento 
Digi-destinados os Digimon musical parecido com 
14 – O Digi-destinado 21-0 Digimon que um piano 

que usa óculos tem um chifre em 29 - Se não é mole é... 
16 – O primeiro nome forma de broca 30 – Contrário de 

do Digimon nº 54 23 — А Digi-destinada melhor 
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На catorze nomes de Digimon escondidos nesta grelha. Quando os encontrares todos, 
descobrirás que, com a primeira letra de cada um, podes formar o nome de um Digimon 
muito mau. Consegues descobrir qual? 


A nossa equipa de 
heróis misturou os 
Digimon. Que 
monstro pertence 
a cada treinador? 


Ha 1 
ma 


diferença: 


Demidevimon eno 
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